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Uno de los principios bUno de los principios báásicos de la ingeniersicos de la ingenieríía de software es la a de software es la 
abstracciabstraccióón, para separar lo esencial de lo no esencial.n, para separar lo esencial de lo no esencial.

En tEn téérminos de negocio, lo esencial es la funcionalidad, y lo no rminos de negocio, lo esencial es la funcionalidad, y lo no 
esencial la plataforma tecnolesencial la plataforma tecnolóógica.gica.

Estas abstracciones nos las proveen los modelos.Estas abstracciones nos las proveen los modelos.

El modelado y la transformaciEl modelado y la transformacióón de modelos, hasta el nivel de n de modelos, hasta el nivel de 
abstracciabstraccióón requerido, constituye el nn requerido, constituye el núúcleo del desarrollo dirigido cleo del desarrollo dirigido 
por modelos.por modelos.
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Los modelos se utilizan para capturar los requisitos, y Los modelos se utilizan para capturar los requisitos, y 
automatizar total o parcialmente el desarrollo.automatizar total o parcialmente el desarrollo.

Con los modelos podemos centrarnos en el diseCon los modelos podemos centrarnos en el diseñño o 
llóógico de la aplicacigico de la aplicacióón, y liberarnos de los detalles de n, y liberarnos de los detalles de 
la implementacila implementacióón.n.

El esfuerzo invertido en el modelado tiene una El esfuerzo invertido en el modelado tiene una 
continuidad durante el desarrollo, estos modelos no continuidad durante el desarrollo, estos modelos no 
son meramente parte de la documentacison meramente parte de la documentacióón sino que n sino que 
dirigen de forma automatizada el desarrollo de cdirigen de forma automatizada el desarrollo de cóódigo.digo.
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ModelModel DrivenDriven ArchitectureArchitecture (MDA) es un framework para el (MDA) es un framework para el 
desarrollo de software definido por el desarrollo de software definido por el ObjectObject ManagementManagement GroupGroup
(OMG) (OMG) 

MDA es una vMDA es una víía para organizar y gestionar las arquitecturas a para organizar y gestionar las arquitecturas 
empresariales soportada por herramientas automatizadas empresariales soportada por herramientas automatizadas 
para definir los modelos y facilitar las transformaciones entre para definir los modelos y facilitar las transformaciones entre ellos.ellos.

Con MDA el proceso de desarrollo estCon MDA el proceso de desarrollo estáá dirigido por la actividad de dirigido por la actividad de 
modelar el software. Utiliza estmodelar el software. Utiliza estáándares abiertos de modelado, ndares abiertos de modelado, 
como como UnifiedUnified ModelingModeling LanguageLanguage (UML)(UML)

Modelos independientes de la plataforma tecnolModelos independientes de la plataforma tecnolóógica pueden ser gica pueden ser 
transformados en plataformas empresariales, libres o propietariatransformados en plataformas empresariales, libres o propietarias, s, 
incluyendo J2EE, .Net, PHP incluyendo J2EE, .Net, PHP ……..
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Tenemos 3 tipos de modelos en funciTenemos 3 tipos de modelos en funcióón del nivel de n del nivel de 
abstracciabstraccióón:n:

●● CIM (CIM (ComputationComputation IndependentIndependent ModelModel) ) 
-- Modelado de negocio y requerimientosModelado de negocio y requerimientos

●● PIM (PIM (PlatformPlatform IndependentIndependent ModelModel))
-- AnAnáálisis y diselisis y diseñño independiente de la plataforma o independiente de la plataforma 
tecnoltecnolóógicagica
-- El analista realiza el PIM que describe el sistemaEl analista realiza el PIM que describe el sistema
-- Un PIM se transforma en uno o mas PSMUn PIM se transforma en uno o mas PSM

●● PSM (PSM (PlatformPlatform DependentDependent ModelModel))
-- DiseDiseñño dependiente de la plataforma tecnolo dependiente de la plataforma tecnolóógicagica
-- El arquitecto adapta el modelo para una El arquitecto adapta el modelo para una 
implementaciimplementacióón tecnoln tecnolóógica especgica especííficafica
-- Cada PSM se transforma en cCada PSM se transforma en cóódigodigo



TECHNOLOGY
AddingAdding
TECHNOLOGY

TransformacionesTransformaciones

-- La transformaciLa transformacióón de modelos es una parte clave de n de modelos es una parte clave de 
MDA.MDA.

-- La herramienta de transformaciLa herramienta de transformacióón coge un PIM y lo n coge un PIM y lo 
transforma en uno o mas PSM. transforma en uno o mas PSM. 

-- Una segunda (o la misma herramienta) transforma el Una segunda (o la misma herramienta) transforma el 
PSM a cPSM a cóódigo.digo.

-- Poder adaptar las transformaciones a nuestras Poder adaptar las transformaciones a nuestras 
necesidades es uno de los puntos fuertes de MDAnecesidades es uno de los puntos fuertes de MDA
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AndroMDAAndroMDA

-- httphttp://://www.andromda.orgwww.andromda.org

-- AndroMDAAndroMDA es un framework MDA es un framework MDA openopen sourcesource, recibe como , recibe como 
entrada un modelo UML en formato XMI, los combina con los entrada un modelo UML en formato XMI, los combina con los 
pluginsplugins de de AndroMDAAndroMDA ((cartridgecartridge y y translationtranslation librarieslibraries) y produce ) y produce 
ccóódigo fuente.digo fuente.

-- El proceso de transformaciEl proceso de transformacióón se controla utilizando los llamados n se controla utilizando los llamados 
cartridgescartridges. Pueden modificarse para adaptarlo a nuestras . Pueden modificarse para adaptarlo a nuestras 
necesidades. necesidades. 

-- AndroMDAAndroMDA significa principalmente escribir menos csignifica principalmente escribir menos cóódigo digo 
manualmente, eliminando tareas repetitivas. manualmente, eliminando tareas repetitivas. 
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AndroMDAAndroMDA

-- Cuando necesitas modificar la aplicaciCuando necesitas modificar la aplicacióón, se cambia primero el n, se cambia primero el 
modelo, se regenera el cmodelo, se regenera el cóódigo, y se adigo, y se aññade o modifica el cade o modifica el cóódigo digo 
personalizado.  personalizado.  

-- La generaciLa generacióón de cn de cóódigo viene gobernada por los digo viene gobernada por los cartridgescartridges, que , que 
pueden ser personalizados. Existen cartuchos para Java, .Net, pueden ser personalizados. Existen cartuchos para Java, .Net, 
BPM4StrutsBPM4Struts, , jBPMjBPM, JSF, EJB, , JSF, EJB, HibernateHibernate, , SpringSpring, , WebServiceWebService ……
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Modelado UMLModelado UML

-- Toma de requisitosToma de requisitos
-- Diagrama de casos de usoDiagrama de casos de uso

-- Diagramas de clasesDiagramas de clases
-- Diagrama de dominioDiagrama de dominio
-- Diagrama de Diagrama de ValueValue ObjectsObjects
-- Diagrama de serviciosDiagrama de servicios

-- ProcesosProcesos
-- Diagramas de actividadDiagramas de actividad
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UML UML ProfilesProfiles

-- Son extensiones para adaptar UML a un dominio Son extensiones para adaptar UML a un dominio 
particular. Introduce un conjunto de particular. Introduce un conjunto de stereotypesstereotypes que que 
extienden UML. extienden UML. 

-- Los estereotipos son convertidos en cLos estereotipos son convertidos en cóódigo. La ldigo. La lóógica gica 
de negocio debe ser implementada manualmente. de negocio debe ser implementada manualmente. 

-- MagicDraw como herramienta recomendada para MagicDraw como herramienta recomendada para 
modelado. Eclipse para desarrollo.modelado. Eclipse para desarrollo.
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VALUE OBJECTSVALUE OBJECTS

-- Clases que encapsulan Clases que encapsulan 
informaciinformacióón para el usuario final. n para el usuario final. 
Representan diferentes vistas sobre Representan diferentes vistas sobre 
los objetos de negocio. los objetos de negocio. 

-- Recogen informaciRecogen informacióón procedente n procedente 
de una o mas entidades de negocio. de una o mas entidades de negocio. 

QUERYSQUERYS

-- Sentencias SQL si conectamos Sentencias SQL si conectamos 
por por jdbcjdbc..

-- Sentencias HSQL si utilizamos Sentencias HSQL si utilizamos 
HibernateHibernate para persistencia. para persistencia. 
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SERVICIOSSERVICIOS

-- Una estrategia comUna estrategia comúún n 
para separar la capa de para separar la capa de 
presentacipresentacióón del nivel de n del nivel de 
persistencia, es crear una persistencia, es crear una 
capa de servicios capa de servicios 
intermedia.intermedia.
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GeneraciGeneracióón de cn de cóódigodigo

-- En funciEn funcióón de cn de cóómo hayamos configurado el proyecto de mo hayamos configurado el proyecto de 
AndroMDAAndroMDA, generar, generaráá el cel cóódigo sobre una arquitectura u otra.digo sobre una arquitectura u otra.

-- AndroMDAAndroMDA nos proporciona el esqueleto sobre el cual nos proporciona el esqueleto sobre el cual 
implementar las funcionalidades de negocio. implementar las funcionalidades de negocio. 

-- Este cEste cóódigo se implementa en los mdigo se implementa en los méétodos de las clases todos de las clases ImplImpl
generadas por generadas por AndroMDAAndroMDA..
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SeguridadSeguridad

-- AndroMDAAndroMDA utiliza ACEGI para implementar la seguridad. utiliza ACEGI para implementar la seguridad. 
Integrable con LDAP. Integrable con LDAP. 

-- El modelo refleja dependencias entre roles y servicios, o entreEl modelo refleja dependencias entre roles y servicios, o entre
mméétodos de un servicio. todos de un servicio. AndroMDAAndroMDA crea un interceptor que crea un interceptor que 
monitoriza todas las llamadas a la capa de servicios.monitoriza todas las llamadas a la capa de servicios.
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AndroMDAAndroMDA y la plataforma AS/400y la plataforma AS/400

-- Todos los conceptos desarrollados son aplicables. Todos los conceptos desarrollados son aplicables. 

-- IntegraciIntegracióón con DB2 mediante n con DB2 mediante jdbcjdbc, opcionalmente puede , opcionalmente puede 
utilizarse utilizarse HibernateHibernate para persistencia.para persistencia.

-- DB2 como base de datos, Eclipse y java para desarrollos, DB2 como base de datos, Eclipse y java para desarrollos, 
WebSphere como servidor web. IntegraciWebSphere como servidor web. Integracióón de herramientas IBM. n de herramientas IBM. 

httphttp://://www.ibm.comwww.ibm.com//developerworksdeveloperworks/db2//db2/librarylibrary//techarticletecharticle/0306bhogal//0306bhogal/0306bhogal0306bhogal..htmlhtml



TECHNOLOGY
AddingAdding
TECHNOLOGY

AndroMDAAndroMDA y la plataforma AS/400y la plataforma AS/400

-- IBM IBM ToolboxToolbox forfor java & java & JTOpenJTOpen
-- Acceso a datos por Acceso a datos por jdbcjdbc
-- Acceso al Acceso al IntegratedIntegrated File File systemsystem
-- Llamadas a programas, con parLlamadas a programas, con paráámetros de E/Smetros de E/S
-- Llamadas a comandos OS/400 no interactivos Llamadas a comandos OS/400 no interactivos 
-- Colas de datos Colas de datos 
-- Recursos de impresiRecursos de impresióón, n, spoolsspools, colas de , colas de salidasalida
-- InformaciInformacióón de n de JobsJobs
-- Sistema de mensajesSistema de mensajes
-- Usuarios y gruposUsuarios y grupos
-- DataAreasDataAreas
-- Valores  y estado del sistemaValores  y estado del sistema

httphttp://://wwwwww--03.03.ibm.comibm.com//systemssystems/i/software//i/software/toolboxtoolbox//


